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1 ;Qué es el protocolo HTTP?

HTTP es un protocolo de la capa de aplicacién que establece las reglas que deben seguir un cliente y un servi-
dor para comunicarse en la web (World Wide Web). Su principal objetivo es permitir que los usuarios soliciten
y recuperen recursos, como paginas web, imagenes y archivos, desde servidores en la web.


https://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web

2 Cliente-Servidor

En las comunicaciones HTTP existen dos roles principales:

= Cliente: Es el software o equipo que realiza peticiones a un servidor. Ejemplo: Un navegador web, como
Chrome o Firefox.

= Servidor: El servidor HTTP es un software o equipo que almacenay entrega recursos solicitados por los
clientes. Ejemplo: Los servidores web, como Apache, Nginx o Microsoft IIS.



3 ;Qué puerto utiliza HTTP?

El protocolo HTTP utiliza el puerto 80, mientras que el protocolo HTTPS utiliza el puerto 443.



4 Peticionesy Respuestas

La comunicacién en el protocolo HTTP se basa en un modelo basado en peticiones y respuestas:

= Peticion (Request): El cliente envia una peticién al servidor para recuperar un recurso especifico. La
peticion incluye informacién como el método HTTP seleccionado (GET, POST, etc.), la URL del recurso y
los encabezados HTTP necesarios.

= Respuesta (Response): El servidor recibe la peticion y responde con la informacion solicitada, junto con
un cddigo de estado HTTP (Ejemplo: 200 OK 0 404 Not Found)y encabezados adicionales. La res-
puesta puede incluir datos en HTML, imagenes, archivos JSON, etc.

4.1. Ejemplo de peticion (Request)

GET /index.html HTTP/1.1
Host: www.1iescelia.org
User-Agent: MiNavegador/1.0
Accept: text/html

En este ejemplo aparecen los siguientes elementos:

= GET es el método HTTP utilizado para solicitar un recurso.

» /index.html es laruta del recurso que se esta solicitando en el servidor.

= HTTP/1.1indica laversion del protocolo HTTP que se esta utilizando.

= Host: www.iescelia.org especificael nombre del host al que se hace la peticion.

= User-Agent: MiNavegador /1.0 proporcionainformacion sobre el agente de usuario o el navega-
dor que realiza la peticion.

= Accept: text/htmlindica que el cliente prefiere recibir el recurso en formato HTML.

4.2, Ejemplo de respuesta (Response)

HTTP/1.1 200 OK

Date: Miércoles, 28 de septiembre de 2023 13:30:00 GMT
Server: ServidorEjemplo/1.0

Content-Type: text/html

Content-Length: 1234

<!DOCTYPE html>
<html>
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<head>

<title>Pagina de Ejemplo</title>
</head>
<body>

<p>Esta es una pagina de ejemplo.</p>
</body>
</html>

En la respuesta de ejemplo aparecen los siguientes elementos:

= HTTP/1.1 200 OK:indica que el recurso solicitado se encontré y se entregd correctamente.

= Date: Miércoles, 28 de septiembre de 2023 13:30:00 GMT: proporcionalafechayla
hora en que se generd la respuesta.

= Server ServidorEjemplo/1.0:indica el software del servidor web y su version.

= Content-Type: text/html:indica que eltipo de contenido de la respuesta es HTML.

= Content-Length: 1234:indica el nimero de bytes del contenido de la respuesta.

= Elresto del contenido del mensaje es el documento HTML que ha solicitado el cliente.

4.3. Ejerciciol

Utiliza la herramienta cur 1 para realizar una peticion HTTP a la pagina web del IES Celia Vifias. ;Qué informa-
cién se muestra en la respuesta?

curl -v https://www.iescelia.org

El pardmetro v habilita el modo verbose del comando curly muestra informacién més detallada sobre la
peticion y la respuesta.

Si queremos omitir el contenido de la respuesta, podemos utilizar el parametro —I. Este parametro hara que
s6lo se muestren las cabeceras.

curl -Iv https://www.iescelia.org

4.4, Ejercicio2

Utiliza las herramientas para desarrolladores que se se incluyen en los navegadores Google Chrome o Mo-
zilla Firefox para realizar una peticion HTTP a la pagina del IES Celia Vifias y examinar el contenido de las
cabeceras (Headers)), peticiones (Request) y respuestas (Response).
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5 Métodos HTTP

En el protocolo HTTP se definen diferentes métodos que indican la accién que se debe realizar en una peticion.
Algunos de los métodos mas comunes son:

= GET: Solicita un recurso especifico.

POST: Envia datos al servidor para procesarlos, por ejemplo, para enviar formularios.
PUT: Actualiza un recurso existente o crea uno nuevo si no existe.

DELETE: Elimina un recurso.

HEAD: Solicita Gnicamente la cabecera de la respuesta HTTP.



6 URL y Recursos

Las URL (Uniform Resource Locators) son direcciones que identifican recursos en la web. Una URL tipica consta
de un esquema (como “http://” o “https://”), un dominio (como “www.iescelia.org”)yunaruta
que indica la ubicacién del recurso en el servidor.


https://es.wikipedia.org/wiki/Localizador_de_recursos_uniforme

7 Codigos de estado de las respuestas HTTP

Cada respuesta HTTP incluye un cddigo de estado que indica si la peticion se pudo resolver con éxito o no.
Existen cinco tipos de cddigos de estado:

= 1xx - Respuestas informativas:

« 100 - Continue:Indica que la peticion ha sido recibida y el cliente puede continuar con su pe-

ticion.

2xx - Respuestas correctas:
« 200 - OK:La peticion se completd con éxito.

3xx - Redirecciones:

+ 301 - Moved Permanently:Indicaque el recurso solicitado se ha movido permanentemente
a una nueva ubicacién y se proporciona la URL actualizada.

4xx - Errores del cliente:

« 403 - Forbidden:Indica que el servidor comprende la peticidn del cliente, pero no se permite

Su acceso.
« 404 - Not Found: Elrecurso solicitado no se encontré en el servidor.

5xx - Errores del Servidor:

« 500 Internal Server Error: Hubo un erroren el servidoral procesar la peticidn.
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GET, HEAD, PUT, POST

200 OK
201 Created (for POST)
204 No Content

Redirection E—=
301 Moved Permanently —
302 Found (temporarily )

I--_--'_"‘----.
Sucessful

/’* Incorrect Request
- ‘-‘-‘1‘1‘-“"\..

Client Error = 400 Bad Request
401 Unauthorized -—-‘""’J

403 Forbidden
404 Not Found

v

500 Internal Server Error

501 Not Implemented __—7
502 Bad Gateway

503 Service unavailable

504 Gateway Timeout

Imagen 1: Imagen obtenida de ByteByteGo.com.

7.1. Ejercicio:

Busca en Internet el significado del siguiente codigo de estado HTTP:
= 418.
Referencias:

= HTTP response status codes. MDN Web Docs.
= Cddigos de estado HTTP. Wikipedia
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https://github.com/ByteByteGoHq/system-design-101
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Status
https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:C%C3%B3digos_de_estado_HTTP

8 Encabezados HTTP

El protocolo HTTP utiliza encabezados para transmitir informacién adicional tanto en las peticiones, como en
las respuestas. Los encabezados pueden incluir informacion sobre el tipo de contenido, la longitud del conte-
nido, la codificacidn, la autenticacion, etc.
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9 Versiones del protocolo HTTP

Versién

HTTP/0.9

HTTP/1.0

HTTP/1.1

HTTP/2

HTTP/3

Fecha de publicacion

1991

1996

1997

2015

2018

11

Caracteristicas principales

Se trata de una version muy
sencilla que s6lo admite
peticiones GET

Se afiaden mas tipos de
peticiones: GET, POST,HEAD y
PUT

Incluye mejoras de rendimiento,
como la cachéy conexiones
persistentes

Incluye mejoras de rendimiento,
como la multiplexaciény la
compresion de cabeceras

Utiliza el protocolo UDP para
mejorar el rendimientoy la
seguridad
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9.1. Evolucion del protocolo HTTP

How did we get to HTTP/37? ) ByteByteGo
"keep-alive" HTTP “streams” based on UDP
reuse the same TCP connection compressed headers streams as first-class citizens
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Imagen 2: Imagen obtenida de ByteByteGo.com.
= HTTP 1.0: Es necesario realizar una una conexion TCP separada para cada peticion HTTP.

= HTTP 1.1: Permite utilizar conexiones persistentes, que consiste en mantener una conexion TCP abierta
para que se pueda reutilizar. Esta versién no resuelve el problema de bloqueo HOL (Head-Of-Line).

El bloqueo HOL ocurre cuando se agota el nimero de peticiones paralelas permitidas en el navegador, lo
que hace que las peticiones posteriores deban esperar a que las anteriores se completen.

= HTTP 2.0: Resuelve el problema de bloqueo HOL a través de la multiplexacion de peticiones, lo que eli-
mina el bloqueo HOL en la capa de aplicacidn, aunque el bloqueo HOL todavia existe en la capa de trans-
porte (TCP).

HTTP 2.0 introdujo el concepto de streams de HTTP, que permite la multiplexacién de diferentes inter-
cambios de HTTP en la misma conexion TCP. Cada stream no necesita ser enviado en orden.

= HTTP 3.0: Utiliza QUIC en lugar de TCP como protocolo de transporte subyacente, eliminando asi el blo-
queo HOL en la capa de transporte.

José Juan Sanchez Herndndez 12


https://github.com/ByteByteGoHq/system-design-101
https://en.wikipedia.org/wiki/Head-of-line_blocking
https://en.wikipedia.org/wiki/Head-of-line_blocking
https://en.wikipedia.org/wiki/Head-of-line_blocking
https://en.wikipedia.org/wiki/Head-of-line_blocking
https://en.wikipedia.org/wiki/Head-of-line_blocking
https://en.wikipedia.org/wiki/Head-of-line_blocking
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Referencia:

= System Design 101. ByteByteGo
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https://github.com/ByteByteGoHq/system-design-101#http-10---http-11---http-20---http-30-quic

10 Referencias

m HTTP - Protocolo de transferencia de hipertexto. Wikipedia

= El protocolo HTTP. MDN Web Docs

» Modelo Cliente/Servidor. Wikipedia.

= HTTPS - Protocolo seguro de transferencia de hipertexto. Wikipedia
= Cddigos de estado HTTP. Wikipedia

» URL (Uniform Resource Locator). Wikipedia

s HTTP/1to HTTP/2 to HTTP/3. ByteByteGo

= System Design 101. ByteByteGo
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11 Licencia

Esta pagina forma parte del curso Despliegue de Aplicaciones Web de José Juan Sanchez Hernandez y su con-
tenido se distribuye bajo una licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0 In-

ternacional.
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