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1 Proyecto CeliaTour

1.1 Especificacion para el modelo de datos de CeliaTour

Este documento es una especificacion informal de las necesidades del modelo de datos de CeliaTour.

1.1.1 Escenas

La aplicacidn se estructura alrededor de las imagenes panoramicas en 360° tomadas por una camara especifica
para ello. Estas imagenes son, simplemente, archivos JPG subidos al servidor, y las llamamos escenas. Cada
escena se caracteriza por un id, un nombre descriptivo y el archivo que contiene laimagen (ruta relativa dentro
del servidor). Ademas, hay que guardar las coordenadas hacia las que la cdmara “mira” al entrar en la escena.
Esas coordenadas son una pareja de niimeros reales llamados pitch y yaw.

1.1.2 Hotspots

Cada escena puede contener varios puntos de interaccién que vamos a denominar hotspots. Los hotspots tie-
nen un id, un titulo descriptivo, un texto (para descripciones mas largas), el pitch y el yaw dentro de la escena
(es decir, las coordenadas en la que se ubica el hotspot dentro de su escena 360) y un tipo. Segin el tipo, puede
ser necesario almacenar informacion adicional para cada hotspot.

Hay cinco tipos de hotspot:

1. Hotspots tipo salto: son puntos de salto de una escena a otra, es decir, enlaces entre escenas. Los hots-
pots de este tipo, ademas de los datos comunes a todos los hotspots, deben almacenar la escena ala que
enlazany el pitch y el yaw (coordenadas a donde “mira” la camara) al entrar en la escena de destino.

2. Hotspots tipo audio: sirven para insertar una audiodescripcion (o cualquier otro sonido) en una escena.
Mas abajo hablamos de los audios.

3. Hotspots tipo video: sirven para incrustar un video en una escena. Mas abajo hablamos de los videos.

4, Hotspots tipo panel: el panel, basicamente, es una galeria de imagenes incrustada en una escena. Mas
abajo hablamos de los paneles.

5. Hotspots tipo escalera: permite cambiar entre los diferentes planos. Mas abajo hablaremos de los pla-
nos. Estos son los Unicos hotspots que no necesitan ningln dato adicional a parte de los generales de
cualquier hotspot.
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1.1.3 Audios y videos

Las audiodescripciones se almacenan en archivos MP3. Interesa guardar de cada una de ellas esta informacién:
id, descripcion, ruta relativa al archivo mp3 y tipo. Hay dos tipos: audio para visita guiada y audiodescripcion.
De la visita guiada hablamos mas abajo.

De los videos solo guardaremos el id, una descripcién y una ruta. En este caso se trata de una ruta absoluta, ya
que los alojaremos en un servidor de streaming externo, como Vimeo.

1.1.4 Paneles (galerias de imagenes)

Los paneles (galerias de imagenes) son mas complejos. Por un lado estan las imagenes en si, de las que nos
interesa guardar un id, la ruta relativa a laimagen, un titulo y un texto (descripcion larga). También la fecha de
subida.

Los paneles, por su parte, se componen de imagenes. Un panel esta asociado, por un lado, a una y solo una
escenay, por otro, puede contener varias imagenes. Hay que tener en cuenta que una imagen puede aparecer
en varios paneles.

Los paneles, para complicarlo un poco mas, tienen su propia descripcion. Una de lasimagenes del panel se debe
marcar como imagen destacada: sera la que aparecera en primer lugar en la galeria de imagenes. Ademas, debe
ser posible asociar un archivo PDF al panel, de modo que pueda descargarse toda la informacion del panel al
disco duro del visitante. Este archivo PDF no es obligatorio: algunos paneles lo tendran y otros no.

1.1.5 Mapas

Las escenas se asignan a mapas. Un mapa no es mas que un plano del edificio. Si el edificio tiene varias plantas,
tendremos un plano por cada planta. Cada mapa tendra un id (que, ademas, indicara su orden relativo), la ruta
relativa al archivo de la imagen, un titulo y un cédigo de escena inicial. Esta sera la escena que se visualizara
por defecto al entrar en ese mapa.

Cada escena tiene que estar asignada a un (y solo un) mapa, y necesitamos conocer las coordenadas (top y left)
del punto dentro de la imagen del mapa para poder mostrar las escenas como puntos dentro del mismo.

Para terminar con los mapas, hay algunas configuraciones generales que también se guardaran en la base de
datos:

« El mapainicial por el que empezara la visita. No tiene por qué ser el que tenga el primerid en la tabla de
mapas. Por ejemplo, en el CeliaTour el mapa con id 0 es el del s6tano, mientras que la visita comienza por
el mapa con id 1 (la planta baja).

« Laescenainicial (debe pertenecer al mapa inicial, claro).

1.1.6 Visita guiaday visita de puntos destacados

La visita guiada, con todos estos elementos, es facil de modelar: no es mas que una sucesion de escenas con
audiodescripciones asociadas. Cada escena tendra su propio titulo en la visita guiada. Las audiodescripciones

José Juan Sanchez Herndndez 2



Proyecto CeliaTour Curso 2023/2024

tienen que ser del tipo “visita guiada”. Revisa la especificacion sobre los audios para mas detalles.

La visita de puntos destacados, por su parte, es una coleccion de escenas, pero en este caso no esta organizada
COMo una secuencia, sino como una tabla. Cada escena ocupara una filay una columna en esa tabla. También
esnecesario guardar un titulo para cada escena en la visita de puntos destacados, que no tiene por qué coincidir
con el titulo de la escena en la tabla de escenas.

1.1.7 Biblioteca

La biblioteca, de momento, se modelaré de forma muy simplificada: de cada libro, a parte del id, nos interesa
guardar su titulo, su autor, su editorial, el lugar y fecha de la edicién, y el ISBN. Necesitamos saber si el libro
tiene formato apaisado o no (para cambiar su visualizacidn), y si es un libro histérico o no.

1.1.8 Usuarios

De los usuarios guardaremos su id, su nombre y apellidos, un email, una password (encriptada) y un tipo. Los
tipos pueden ser: pendiente de confirmacion, bibliotecario, mapeador y administrador. Cada tipo tendra unos
privilegios suficientes sobre la aplicacién.

De momento no nos interesa guardar el rastro de actividad de cada usuario en la aplicacién. Es decir, no al-
macenaremos por ahora qué usuario crea una escena, sube una imagen o elimina un audio, por poner tres
ejemplos.

1.2 Créditos

+ La especificacion de CeliaTour ha sido redactada por Alfredo Moreno Vozmediano.
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2 Licencia

Esta pagina forma parte del curso Bases de Datos de José Juan Sanchez Hernandezy su contenido se distribuye
bajo una licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional.
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